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KRINGACTIVITEITEN



Welkom in onze school!

Naam vVan de SCROOL: ... o,
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Teken hier jezelf.
Mijn 1eerkraCht IS ......covviiiiie e

hier:
de foto van de
leerkracht.
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Mijn naam

Zoek je eigen naam in de kring en omcirkel hem.
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Bolletje wol

Trek een pijl.
De jongens gooien het bolletje wol naar een meisje, de meisjes gooien
het bolletje wol naar een jongen. Joeri begint.

O Joeri
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Bolletje wol
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Hij gooit de bol wol naar

Naar wie gooit Isabel de bol wol? Naar

Ali gooit de bol wol naar

BN

Joeri

Isabel

meisje

Igor

Fiona

jongen

Ali

Marjan
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Goocheltruc: een jongensnaam of een meisjesnaam

Verdeel een vierkant blad in zestien vierkantjes.

Als je het blad zo knipt, krijg je:

o Lo o L

Tel het aantal jongens/meisjes. Schrijf bijvoorbeeld alle jongensnamen
op de vierkanten met één gladde kant en alle meisjesnamen op de
andere vierkanten.
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TEKENACTIVITEITEN



Driehoeksmannetjes

Teken deze figuur na.
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Stokjesmannetjes

phils

Teken eerst het hoofd, dan het lijf. Kijk naar het voorbeeld.

Teken eerst het mannetje, dan de stoel. Kijk naar het voorbeeld.
Teken eerst het hoofd, dan het lijf. Kijk naar het voorbeeld.
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Teken eerst het mannetje, dan de stoel. Kijk naar het voorbeeld.
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Doosmannetjes

Teken de figuur na.

T gt

Teken de figuur na.

a

Teken de figuur na.

Teken zelf een nieuwe figuur met één van deze vormen.

A O
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Zo teken je dieren

Teken één of meerdere dieren na.
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Haarspeldmannetjes

Reeks A: teken deze figuur na.

Reeks B: teken deze figuur na.
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De zittende man
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Een dik heertje

figuur A Teken hier figuur A.

Teken hier figuur B.

Teken zelf een figuur.
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Wat een monster !
Hoeveel dieren zitten er in dit beest? Omcirkel de dieren waarvan je
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stukjes in dit beest terugvindt.
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Zoek de dieren

Kleur elk dier dat je ziet in de tekening.
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Doolhoven en andere puzzels

Kleur de vakken met een stip. Bij wie hoort welk hoofd?
Wat krijg je dan te zien? Volg de lijnen en je weet het.

De toerist vindt zijn landkaart niet meer terug.
Help jij mee zoeken?
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De kok is op zoek naar een fornuis om op te koken.
Toon je hem de weg?
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Stephan zoekt de glijbaan. Toon jij hem de weg?

L B
——
——
p—— —
—

Kleur de vakjes met 2 stippen( e o),
dan zie je wat er op het schilderij staat.
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Trek een lijn van 1 naar 2 naar 3 ...
Wat zie je nu?
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De kat wil de muis vangen.
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‘ {4 Welke buis gaat naar het bad?
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Trek een lijn van 1 naar 2 naar 3 ...
Wat zie je nu?
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Trek een lijn van 1 naar 2 naar 3 ...
Wat zie je nu?
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De agent is zijn politiefluitje kwijt.
Help jij hem zoeken?
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Jonathan vindt zijn speelgoedauto niet meer. Help jij hem zoeken?

Trek een lijn van 1 naar 2 naar 3 ...
Wat zie je nu?
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activiteit 2.12



De hond is zijn bot kwijt.
Help je hem zoeken?

activiteit 2.12
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Wat vangt de poes? Langs welke weg kan de bij naar
de bloem?

Kleur de vakjes met één stip geel (o), met twee stippen (ee) groen,

en de twee vakken met een driehoek (s ) zwart. Welk gevaarlijk dier
zie je tevoorschijn komen?
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KNUTSELACTIVITEITEN



Maak je eigen pennendoos

Wat heb je nodig:

- een strook stevig papier van 60 cm lang en 20 cm breed
- een strook papier van 18 cm lang en 8 cm breed

- een potlood

- een gom

- een schaar

- een meetlat

- materiaal om het doosje te versieren

zijkant

bodem

zijkant

9 6 6 18 6 6 9

Hoe maak je het doosje?

Teken het schema van het doosje na op een strook stevig papier.
Doe dit volgens de afmetingen die erbij staan.

Knip de ingekleurde stukken eraf.

Knip de stukjes stippellijn in.

Plooi de zijwanden omhoog.

Plooi de losgeknipte flapjes naar binnen.

Plooi de voorkant en de achterkant naar binnen zoals op de tekening.

@ T

_t@

-

Leg de tweede strook papier in het doosje.
Versier nu je pennendoos.
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Het tangram

Plak het tangram op een stuk wit karton.
Knip de figuren uit op de zwarte lijn.
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Maak nu het vierkant opnieuw met de losse stukken.

v

RN

Zet een kruis bij enkele figuren en leg ze met de tangramstukken.
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De zwevende lucifers

1. Doe de helft van de lucifers in 2. Schuif het doosje open naar
het doosje. Zet de lucifers vast links. Het zit vol lucifers.
met een gebroken lucifer.

3.Schuif het doosje open naar 4 Doe het doosje dicht en schud
rechts. Het zit vol lucifers. ermee.

5.Draai het doosje onderstebo- 6. Doe het doosje weer dicht en
ven. Schuif het langzaam open. schud ermee. Het is weer vol.
Het doosje is leeg.

Kleur het woord ‘doosje’ blauw en omcirkel het doosje in de afbeelding:

$ doosje
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De zwevende lucifers

1. Doe de helft van de lucifers in 2. Schuif het doosje ........... naar
het doosje. Zet de lucifers vast links. Het zit vol lucifers.
met een gebroken lucifer.

3. Schuif het doosje ........ naar 4 Doe het doosje .................. en
rechts. Het zit vol lucifers. schud ermee.

6. Doe het doosje weer ...............
boven. Schuif het langzaam en schud ermee. Het is weer
..................... Het doosje is vol.

Zet de juiste woorden op de juiste plaats:

open open open dicht dicht dicht
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Het touw gerepareerd

1.Houd het kort stuk touw in je
hand gevouwen. Zorg ervoor
dat je publiek het niet ziet.

2.Leg het lange stuk touw naast
het korte in je hand. Het publiek
ziet de andere kant van je
hand.

fam

3.Trek het kort stuk touw naar
boven. Het publiek denkt dat dit

het lang stuk touw is.

Schrap het verkeerde woord:

4.Knip de lus door. Neem alle
touw tussen beide handpalmen.
Trek nu aan het uiteinde van het
lange touw. Het is weer heel!

o

Dit is een kort / lang touw

Dit is een kort / lang touw
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activiteit 4.7




De speld door de zakdoek

e

1. Vouw de zakdoek dubbel. Steek 2.Vouw de zakdoek achter de
de speld erin met de kop naar speld langs dubbel.
beneden.

3. Draai de speld naar links. 4.Rol de zakdoek rechts om de
speld heen.
0
5.Laat een vriend de speld vast- 6. De speld is los.

houden en trek er snel aan.

Kleur het woord ‘speld’ in de tekst
groen en omcirkel de speld in de afbeelding:

D [
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De speld door de zakdoek

1.Vouw de ..o, 2. i de zakdoek achter de
dubbel. Steek de speld erin met speld langs dubbel.
de kop naar beneden.

3. Draai de speld naar links. 4.Rol de zakdoek rechts om de
speld heen.

)

5.Laat een vriend de speld vast- 6.De speld is ................
houden en trek er snel aan.

Zet de juiste woorden op de juiste plaats:

speld vast vouw los voor |zakdoek
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Is het gat groot genoeg?

1. Neem twee munten van verschillende
grootte. Teken de omtrek van de klein-
ste munt op het papier. Knip die cirkel
uit.

van de cirkel. Breng de grootste munt
tussen het papier.

ﬂ@ ~ 2.Vouw het papier dubbel in het midden

3. Trek voorzichtig het papier naar bui-
ten. Haal de munt door het gat.

Zet de woorden op de juiste plaats:

munt dubbel | papier gat
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